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Adobe FrameMaker 11
Démonstration des capacités 3D

Moteur en étoile : modèle 3D1

Cet exemple illustre les fonctionnalités 3D proposées 
par FrameMaker 11 :
• Tables d’animation générées 

automatiquement.
• Tables de composant générées 

automatiquement.

• Tables de vues générées automatiquement.
• Liens des composants de l’image 3D vers le 

texte.
• Liens du texte vers une image 3D.

Animations Composants principaux

1. Image 3D reproduite avec la permission de PlusDF. http://www.plusdf.de
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Vues

Hélice

Ceci est un paragraphe concernant l’hélice. L’hélice 
représentée dans l’image 3D est liée à cette section. 
Sélectionnez l’hélice, cliquez à l’aide du bouton droit 
et sélectionnez Go to Named Destination (Atteindre 
la destination existante) afin de suivre le lien vers ce 
paragraphe. Cliquez ici pour revenir à l’image 3D. 
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